
Lösungen 
 

1. b,c und d 

2. Der Programmaufbau wird übersichtlicher. 

Mehrfach benötigte Programmteile müssen nur einmal programmiert werden und können an 

einer beliebigen Stelle im Programm mittels Funktionsaufruf aufgerufen werden. 

Sie können in Funktionsbibliotheken ausgelagert werden und von jedem Programm 

gebraucht werden. 

3. Funktion 

float fktoberflaeche(float l, float b, float h) 

{ 

 float oberflaeche; 

 oberflaeche=2*(b*h)+2*(b*l)+2*(l*h); 

 return(oberflaeche); 

} 

 

//Hauptprogramm 

#include <stdio.h> 

#include <quader.h> 

 

void main() 

{ 

 float l; 

 float b; 

 float h; 

 float oberflaeche; 

 

 printf("Oberflaechenberechner\n\n"); 

 printf("Geben sie die Laenge in cm ein\n"); 

 scanf("%f",&l); 

 printf("Geben sie die Breite in cm ein\n"); 

 scanf("%f",&b); 

 printf("Geben sie die Hoehe in cm ein\n"); 

 scanf("%f",&h); 

 

oberflaeche=fktoberflaeche(l,b,h); 

printf("Oberflaeche betraegt %.2f",oberflaeche); 

 

} 


